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Installazioni sonore




Int(h)e(r)net

Installazione sonora (2015)

L'installazione esplora il rapporto fra due accezioni uguali e contrarie dell'idea di “rete”. Da un lato una struttura
fisica, concreta, reticolare, dall'altro un oggetto impercettibile, impalpabile e immateriale capace di influenzare e
modificare concretamente la quotidianita della vita e la percezione della realta. Una rete di cavi di acciaio creano
una struttura geometrica che sorregge 24 altoparlanti disposti nello spazio. Int(h)e(rjnet - compenetrazione della
parola “Internet” con la frase “in the net” — & un omaggio a John Cage, John Chowning, Bruno Maderna, Luigi
Nono, Jean-Claude Risset, Karlheinz Stockhausen, Edgard Varése e lannis Xenakis: otto compositori che,
secondo direzioni e approcci differenti, hanno segnato in maniera indelebile la storia della Musica del Novecento.
Frammenti di interviste e composizioni degli otto compositori, esclusivamente estratti da materiali trovati su
Internet, vengono riprodotti attraverso l'impianto sonoro assieme a suoni di sintesi generati in tempo reale dal
calcolatore tramite un programma di composizione algoritmica del suono.

Il progetto




Aracne

Installazione sonora interattiva (2015)

Una ragnatela e una pianta sono cresciuti all'interno della fermata dell'autobus presso Largo Bisciglietto a
Marano Principato (CS). Suoni e rumori tra il soave e l'inquietante. Il vento, i viaggiatori in attesa, i passanti fanno
muovere i fili e lo strano arbusto emette delle melodie. La Natura, inevitabilmente, si riappropria degli spazi che
I'Uomo, incessantemente, le sottrae. Piu di frequente, cid accade in maniera silenziosa, lenta e innocua, a volte,
invece, in maniera improwisa, vistosa e pericolosa. L'installazione sonora interattiva Aracne, allestita in
occasione del XXVIII Premio Pandosia, propone una riflessione sul fenomeno del degrado e del rapporto tra agire
umano e Natura. | ragni spesso trovano spazio per creare le proprie meravigliose ragnatele in luoghi abbandonati
e in via di degrado. La ragnatela diventa simbolo e oggetto ispiratore di una azione artistica volta a porre
I'attenzione sul bisogno di una nuova sensibilita verso gli spazi della nostra quotidianita che sia capace di dargli
senso e valore per sottrarli a inevitabili fenomeni di degrado e di abbandono.

Il progetto




Interactive landscape

Installazione sonora interattiva (2015)

L'installazione realizza uno spostamento dello spazio dell'ascolto proponendo al fruitore, che si trova in un luogo
chiuso, un un paesaggio sonoro costituito da suoni di ambienti all'aperto in cui emergono le tracce dell'attivita
dell'uomo, degli animali e della Natura. | vari suoni che compongono questo variegato universo sonoro sono stati
raccolti per tipologia in un archivio di file audio. | visitatori attraverso dei sensori di movimento attivano la
riproduzione dei materiali sonori ricomponendo e manipolando lo spazio dell'ascolto. Questo lavoro e stato ideato
e realizzato per la prima volta in occasione di una collaborazione con Raffaele Fiorella, artista in residenza presso
i Bocs Art di Cosenza nel Luglio 2015, per l'allestimento dell'installazione audio-video Saluti da Cosenza. In
seguito, € stato proposto, sotto forma di installazione sonora interattiva, presso il museo Archeologico di Vibo
Valentia.




Le corde dell’Anima

Installazione sonora interattiva (2015)
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Le corde dellAnima trae inspirazione dalla credenza che esista una realta vibratoria dietro ogni fenomeno si
manifesti nell'Universo. Questa visione, tipica di numerose antiche tradizioni filosofiche e religiose, spinge a
considerare il suono e le vibrazioni come mezzi salvifici capaci di guidare e influenzare la vita degli Esseri Umani.
L'installazione evoca un modello semplificato dell'Universo in cui il cubo esterno simboleggia lo spazio cosmico e i
filamenti disposti al suo interno costituiscono la rappresentazione fisica delle dimensioni sottili del'Essere Umano.
L'azione dei visitatori oppure degli agenti esterni (il vento, le vibrazioni, ...) producono suoni grazie a un
programma di composizione algoritmica controllato dai sensori di movimento disposti sui fili. Stimolando la
curiosita e il desiderio di esplorare il suo comportamento, linstallazione cerca di sensibilizzare il visitatore a

perseguire un cammino di ricerca verso la comprensione dei misteri che pervadono il nostro Universo interiore
ed esteriore.

Il progetto

LE CORDE DEL’ANIIA
SENSOR D1 pevieme ;'“ @‘_‘ .

Qgni seree pud Xt d propno
module di penerazione del 3u0n0
Comumicazions
seriak
via U53

Rasphe
CAucn DSP tramie Pure Data|

T A

7
‘ |
5o
_,

= { £ N "
J & 3 N\
/ . STATTIA S1v0 NTA 12s
4 \ HATEHA
) ¢o Tl & odade D ALUNNO
- T

e
vEmMIce Acmrcied

arduno >

Seascr di Movimeno




Pb,0,

Installazione sonora (2013)

Linstallazione prende spunto dalla struttura del cristallo del minio e ripropone in chiave metaforica, in una scala
espansa, una suggestione della sua geometria. Il cristallo non & una struttura immobile, al contrario ha una vita
interna fatta di oscillazioni e vibrazioni molecolari. Nella nostra ipotesi lidea di movimento €& rappresentata o
evocata da vibrazioni acustiche impresse all'oggetto. Queste potranno generare fenomeni acustici e visivi. Pbs0,4
e un opera collettiva di Costantino Rizzuti, Francesco Galante, Massimo Palermo.




Silenzio interiore

Installazione sonora (2013)

L'installazione propone una reinterpretazione in chiave moderna delle icone religiose tipiche della tradizione
bizantina. L'idea di "icona sonora" € stata esplorata tramite la creazione di oggetti capaci di catturare, elaborare
e riprodurre il suono. Le forme e le dimensioni, cosi come le tecniche decorative utilizzate, si rifanno alla
tradizione delle antiche icone sacre. | materiali sonori utilizzati sono di varia natura e comprendono: voci umane,
suoni di ambienti naturali e di animali, frammenti musicali. Questi materiali, assieme al suono captato dai
microfoni, vengono sottoposti a elaborazioni e trasformazioni in tempo reale. Gli oggetti, non meno di tre, sono
opportunamente disposti nell'ambiente per creare uno spazio sonoro articolato e complesso in cui ogni visitatore
possa sviluppare un personale percorso di ascolto e di relazione con l'opera. |l “Silenzio interiore” €', in senso
generale, una condizione di raccoglimento spirituale e di osservazione distaccata della realta e del Sé; nel caso di
qguesta opera, si auspica che questo stato possa essere suggerito, o persino indotto, nei fruitori dell'opera.

Il progetto
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Costantino Rizzuti

Azioni sonore




Nidra

Azione per campana armonica, voce e live electronics (2015)

Nidra € una azione musicale costruita sulluso di due strumenti di produzione del suono: la voce e una
campana armonica. Le tecniche di elaborazione del suono in tempo reale consentono di trasformare e
plasmare tali materiali sonori per creare varieta e ricchezza timbrica in una struttura musicale che si
dispiega su un arco temporale di circa 30/45 minuti. La parola "nidra", in sanscrito significa sonno; il titolo
fa riferimento a una pratica dello Yoga: lo Yoga Nidra, il sonno yogico, che & una tecnica di rilassamento
volta a portare il praticante in uno stato di dormiveglia nel quale, in maniera cosciente e consapevole, pud
venire a contatto con gli strati piu profondi del proprio subconscio. Questa azione musicale é stata
inizialmente ideata per sperimentare l'utilizzo di una guida sonora non tradizionale utile per accompagnare
lo svolgimento di questa pratica.




Me contro lo

Per tre performer (2014)

Me contro lo & un'azione musicale ispirata a rappresentare, attraverso sette quadri, un percorso di ricerca
interiore del “Sé". L'azione coinvolge il trio Numerical (Num3rical): Massimo Garritano (Chitarra acustica e
Live Electronics), Gianfranco De Franco (Fiati, Voce e Live Electronics), Costantino Rizzuti (Oggetti sonori, e
Live Electronics) e prende spunto da una riflessione sulle categorie che strutturano e organizzano i nostri
modi di pensare, di percepire la vita e la nostra stessa societa nel suo complesso. Limprovvisazione e
assunta come mezzo liberatorio per delineare percorsi sonori e musicali volti a trascendere etichette e
categorie stabili che, cosi come le inevitabili tensioni dialettiche che nascono tra le loro polarizzazioni
opposte, spesso risultano assolutamente limitanti e incapaci di rappresentare il Reale in tutte le sue infinite
sfaccettature.




Noisy Silence -The Sound of Chaos

Elettronica in tempo reale (2014)

Noisy Silence -The Sound of Chaos € una azione sonora che esplora le possibilita d'impiego delle sonorita
prodotte da un sistema caotico come materiale per la costruzione di un discorso musicale volto a
investigare la dialettica silenzio-suono e quella suono-rumore. Le sonorita prodotte dalla simulazione
numerica dell'oscillatore di Chua sono classificabili come rumori, ma 'lampia gamma di comportamenti
caotici, semi-periodici e periodici presenti in questi segnali li rende dei materiali estremamente affascinanti
su cui operare processi di manipolazione ed elaborazione finalizzati alla ricerca di sonorita inaudite. Ai
suoni derivati dalla simulazione del sistema caotico vengono affiancati e contrapposti anche suoni di sintesi
e materiali preregistrati volti a creare dei tessuti sonori complessi. La performance ha una durata non
prefissata che puo variare da un minimo di 15 minuti fino a un massimo ad libitum.




Officina del suono

Per suoni elettronici, tubi, utensili da banco e live electronics (2013)
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Officina del suono € una performance per suoni elettronici, tubi, utensili da banco e live electronics. Azioni
e gesti operati su materiali di varia natura, volti a evocare la costruzione di oggetti e strumenti musicali,
vengono ripresi da un microfono, manipolati e riprodotti tramite tecniche di live electronics. La ricerca e la
sperimentazione sul suono, cosi come l'esplorazione di nuovi materiali musicali, si trasforma in un’ azione
creativa e costruttiva rivolta alla manipolazione di oggetti capaci di produrre un'ampia gamma di
comportamenti sonori: tubi e utensili da banco. | suoni elettronici e l'elaborazione del suono in tempo reale
si contrappongono dialetticamente alla concretezza di tali materiali producendo tensioni che strutturano e
orientano il fluire del tempo. La durata varia da un minimo di 20 minuti fino a un massimo ad libitum.




